
 J3 J1 J2 

$    

20    

DBL    

19    

TPL    

18    

57    

    

Règle :  

Le centre:  
(1er: 3pts - 2ème: 1pt - 3ème: 0pt) 
Réaliser 11 centres. 
Le mickey :  
(1er: 3pts - 2ème: 1pt - 3ème: 0pt) 
Réaliser trois fois les segments 
mentionnés sur le côté. 
Le finish :  
(1er: 6pts - 2ème: 2pts - 3ème: 0pt) 
Réaliser les scores marqués en 
finissant à chaque fois par un dou-
ble. 
Le 301 :  
(1er: 3pts - 2ème: 1pt - 3ème: 0pt) par manche 
Célèbre jeu, avec bien entendu finir 
la manche sur un double!  
Le capital :  
(1er: 7pts - 2ème: 3pts - 3ème: 0pt) 
$: marquer le plus de points possi-
ble. Ensuite, seul les points réalisés 
sur les segments affichés sont pris 
en compte. Si vous ne marquez 
aucun point sur un segment (ex. 
aucune flèche sur le 20) vous dimi-
nuez les points précédents par 2. 
Le gagnant est celui qui a le plus 
de point au final. 

 

LE  PENTADARTS 

4) Le capital 5) Le 301 (1ère manche) 

Joueur 1 (J1)  

Joueur 2 (J2)  

Joueur 3 (J3)  

Nom des joueurs 

Score final 
 J1 J2 J3 

1    

2    

3    

4    

5    

Total    

    

Dolina Darts Club - 30 rue de Seine - 92100 Boulogne Billancourt - http://dolina.canalblog.com      Affilié à la Fédération Française de Darts - www.dartsffd.com 

 J2  J3  

20    20    20    

19    19    19    

18    18    18    

17    17    17    

16    16    16    

15    15    15    

            

TPL    TPL    TPL    

DBL    DBL    DBL    

J1 
2) Le mickey 

J1 J2 J3 J2 J3 
 301  301  301  301  301  301 

            

J1 

3) Le finish 
 J3 J1 J2 

50    

40    

36    

32    

24    

7    

1) Le centre 

J1           

J2           

J3           

5) Le 301 (2ème manche)  


